Pixelmator Tutorial 1 - Schlagschatten

Wie man auch ohne die noch fehlenden Ebenenoptionen einen Schlagschatten mit Pixelmator
(oder ahnlichen Programmen) hinbekommt kann man in den Tutorials von Pixelchen nachlesen.

Die Kurzform flr Pixelmator: Ebene die Schlagschatten bekommen soll mit ctrl-Klick
duplizieren, Mend "Bild" - Helligkeit & Kontrast (Helligkeit auf 0) - Mend "Filter"
Weichzeichnen - GauBsches Weichzeichnen (auf z.B. 7), Deckkraft der Ebene auf 75%, Ebene
hinter die eigentliche Ebene per drag'n'drop und nun z.B. 4 Schritte nach unten und 4 nach
rechts verschieben. Fertig!

Neben dem Tutorial zum Schlagschatten gibt es noch welche zu bleach-bypass (Sepia ahnlicher
Effekt) sowie Bildoptimierung.
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Pixelmator Tutorial 2 - Bereich markieren

Kleines Tutorial wie man einen bestimmten Bereich eines Bildes mit einer Rahmenmarkierung
versieht.

% Paparazzil.app
I Photo Booth.app

@ photo Drop.app
Pipette.app

#f Pixelmator.app

%) Pizzazeit.app

() QuickTime Player.app
€ RealPlayer.app

... Rechner.app

« Renamer4Mac.app
© River.app

Zunachst wahlt man den Bereich der markiert werden soll mit dem Auswahlwerkzeug aus. Dies
kann auch das Elliptische Auswahlwerkzeug sein. Die Auswahl sollte den duBeren Bereich der
Markierung anzeigen.

Ebenen:

Namenlose Ebene 2

Namenlose Ebene 1

AnschlieBend wahlt man eine Farbe. Das schnelle Hin- und Herschalten zwischen Vorder- und
Hintergrundfarbe geht mit gedrickter alt-Taste. Eine Ebene flir den Auswahlbereich wird
angelegt.



= Paparazzr.app
W Photo Booth.app
@ photo Drop.app

Bild Ebene Filter

#Z
Ausschneiden #8X
Kopieren #C
Einsetzer 3V
Léschen
Alles auswahlen #A
Nichts auswahlen #D
Erneut auswahlen 4 #D |
Umkehren 381

Auswahl ve einern...
Auswabhl laden

Mit alt-Entfernen (oben rechts auf der Tastatur der Pfeil nach links) fillt man den ausgewahlten
Bereich. Im Menil unter "Bearbeiten" findet man "Auswahl verfeinern..."
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Mit dem Regler "Kontraktion" stellt man einen verkleinerten Auswahlbereich ein. AnschlieBend
[6scht man diesen verkleinerten Bereich - zuriick bleibt der Rand. Die Auswahlmarkierung hebt
man nun noch mit Apfel/D auf. Fertig!



Pixelmator Tutorial 3 - Spiegelung

Teil drei der Pixelmator Tutorials. Diesmal eine Spiegelung wie sie auch gerne auf Apples
Seiten bei Produkten eingesetzt wird.

B Canon IXUS 70.jpg
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Als erstes wird der Hintergrund mit dem Zauberstabchen (ja so niedlich ist das bei Pixelmator)
ausgewahlt. Die Toleranz daflir stellt man in der Palette "Werkzeug-Optionen" (im Meni unter
"Darstellung" zu finden) ein.

Den Hintergrund nun Iéschen. Anders als bei Photoshop gibt es hier keine Hintergrundebene
die erst umgewandelt werden muss.

ge WITTCUN Bild Ebene Filter Darstellung Fenster Hilfe
Widerrufen Ebene Duplizieren

Alles auswahlen

Erneut auswahlen

Auswahl laden

Fallung...
Kontur...

Freie Transformation

Skalieren
Drehen
Neigen
Verzerren

Suchen
Rechtschreibung

Sonderzeichen G Perspektive

Drehung 180°
Drehung 90" im Uhrzeigersinn
Drehung 90" gegen Uhrzeigersinn

Horizontal spiegeln
Vertikal spiegeln

AnschlieBend wird (1) die Ebene dupliziert - z.B. mit ctrl- bzw. Rechts-Klick darauf und (2)
vertikal gespiegelt.
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Nun wird zum Verschiebe-Werkzeug gewechselt und die gespiegelte Ebene ans untere Ende
geschoben und dort nach der anderen ausgerichtet (leider fehlt Pixelmator hier noch das 45°

Raster per Shift-Taste).

Namenlose Ebe
Neue Ebene

Eipens D}.lpllzleren %:1 Namenlose Eber
Ebene Léschen =

Text-Ebene rastern

Ebenen-Maske hinzufiigen
Ebenen-Maske einblenden

Ein ctrl- oder Rechts-Klick auf die gespiegelte Ebene
Ebenenmaske.

Ebenen:
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E"UI:, Na nenlose Ebene 1 k... [V]

(_Abbrechen ) @

erlaubt das hinzufligen einer



Nun legen wir Uber das "+" Zeichen einen schwarz-weiBen Verlauf an. Der Titel der
Verlaufspalette ist Gbrigens in der Lokalisierung mit dem der Pinsel verwechselt worden. Im
Meni findet man sie jedoch korrekt Gber "Darstellung - Verlauf einblenden".

Links dann die Farbe durch Anklicken schwarz auswéhlen, rechts auf weiB stellen. Uberfliissige
Farbregler (eckige rote Markierung) kénnen einfach aus der Palette gezogen werden.

Fast geschafft. Mit dem Verlaufs-Werkzeug ziehen wir nun auf der Maske der gespiegelten
Ebene von oben nach unten. Anders als bei Photoshop sorgt wei fir mehr Transparenz,
schwarz fur weniger.

B Canon IXUS 70.Jpg

Zum Schluss sorgt eine zusatzliche Ebene mit Farbe flir den passenden Hintergrund. Fertig!



Pixelmator Tutorial 4 - Leopard Text

Teil vier der Pixelmator Tutorials. Diesmal der Préage-Texteffekt wie er in Leopards Fenstern zu
finden ist.

Ohne Titel

000

Farben (=)

)y
#878787

[ In Zvischenablage kopieren I

Zunachst zeichnen wir ein Rechteck mit dem Auswahlwerkzeug und fillen es mit grau
(#878787). Hierzu wie aus den letzten Tutorials bekannt einfach alt/ Entfernen dricken.

Hexadezimalfarben bekommt man in die allgemeine Farbauswahl mit der kostenlosen
Systemerweiterung HexColorPicker.

G e 000 Farben (=)
L«’:—'-J csifs ﬁiii! | ‘2

VEHE=0 =W

Q
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In Zwischenablage kopieren

Nun wird mit der gleichen Auswahl eine neue Ebene erstellt (+) und mit einem helleren grau
geflllt (#bdbdbd).
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Nun wird der oberen helleren Ebene eine Ebenenmaske hinzugefligt (ctrl- oder Rechts-Klick auf
die Ebene) und diese Maske ausgewahlt (einmal draufklicken).

Der schwarz-weiBe Verlauf (aus dem Tutorial 3) wird ausgewdhlt und damit die Ebene per
Maske von oben nach unten halbtransparent gemacht.

OO0 Schriften |
Familie Stil CroRe
[ Myriad Pro ﬂ [ Regular ﬂ (18 b )
T Testtext
000 Farben =
- =00 b
o I
#383838
In Zwischenablage kopieren
I e —T T ——

Nun wird der Text geschrieben (Apfel/T ruft das Schriftenfenster auf). Hierzu passt der Font
Myriad Pro regular. Dann wird der Text ausgewahlt und in #383838 umgefarbt.

Letzter Schritt ist die Textebene zu duplizieren (ctrl- oder Rechts-Klick drauf) und weiB3
einzufarben. AnschlieBend einen Pixel nach unten verschieben. Fertig!


http://blog.tice.de/beitrag.php?file=2008_06_06_1827
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Pixelmator Tutorial 5 - Rote Augen entfernen

Teil funf der Pixelmator Tutorials. Diesmal der bekannte Roten-Augen-Effekt, der gerne auf
Partyfotos und Tiermotiven auftaucht.

Neue Ebene
Ebene Duplizieren P~
Ebene Loschen .o/

Zunachst dupliziert man die zu bearbeitende Ebene mit den roten Augen um spater den
Vergleich sehen zu kénnen und evtl. Fehler mit einem L&éschen zu beheben. Dazu rechte
Maustaste bzw. ctrl-Klick auf die Ebene. AnschlieBend zoomen wir an die roten Augen heran.

121 | 139

51 | 45

(%) Werkzeug-Optionen

Uberblenden: |Sattigung
Deckkraft: =7=» 50%

Nun klickt man das Pinselwerkzeug an und wahlt einen weichen Pinsel aus (Werkzeugpalette
Uber Darstellung - Pinsel einblenden). In der Werkzeug-Optionen Palette wird nun die
Deckkraft auf 50% gestellt und Sattigung ausgewahlt. Wichtig hierbei: Vordergrundfarbe auf
Schwarz stellen.

Ein Wechsel zwischen Vorder- und Hintergrundfarbe geht am schnellsten durch einen Klick mit
gedrickter alt-Taste.


http://blog.tice.de/a_suche/search.php?stype=AND&query=Pixelmator+Tutorial&stpos=0
http://blog.tice.de/a_suche/search.php?stype=AND&query=Pixelmator+Tutorial&stpos=0

Werkzeug-Optionen

Uberblenden: | Abdunkeln

Deckkraft: == 16%

Nun wird die Farbsattigung des rote Bereiches mit dem weichen Pinsel herabgesetzt. Es
entsteht ein hellgrauer Bereich.

AnschlieBend die Werkzeug-Optionen auf Abdunkeln mit etwa 16% setzen und den
entsattigten Bereich wieder anpassen. Fertig!



Pixelmator Tutorial 6 - Glanzfoto

Teil sechs der Pixelmator Tutorials. Diesesmal ein Glanzfoto wie ich es auch schon als
Photoshop Aktion gemacht hatte.

(" Cancel ) @

Zunachst offnen wir ein Bild das wir mit dem Glossy-Effekt ausstatten wollen und verkleinern
es auf das gewiinschte MaBB mit Apfel/F.

Neue Ebene

Ebene Duplizieren
Ebene Loschen

000 Farben (=]
OEH =0 = Jd
Q|

#HEFFFFF

| In Zwischenablage kopieren

(%] Ebenen:

Namenlose Ebene 1 kopiere ™

_I Namenlose Ebene 1

Wir duplizieren die Ebene (rechts-Klick darauf) und wdhlen den Bereich aus (mit gedriickter
Apfel-Taste auf die Ebene klicken). Nun mit alt-Entfernen die Flache mit weiB flllen.
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Umkehren |

Auswahl verfeinern...

Auswahl laden

Fallung... 3#F

Auswahl

Feder: l——e——o

Rahmen: J—————s

Weichheit: Jl——————ces
Kontraktion: e=—{——e=—x=x -21

Nun stellen wir Vorder und Hintergrundfarbe auf WeiB und Schwarz und verkleinern die
Auswahl auf die GroBe des spateren weiBen Randes. Dazu im Menil Bearbeiten - Auswabhl
verfeinern - Kontraktion auf Minuswert.

Nun figen wir der oberen Ebene eine Ebenenmaske hinzu welche den Bereich um die Auswahl
nun weiB erscheinen lasst.

Ebenen-Maske hinzufiigen

crnace

Als nachstes duplizieren wir die untere weiBe Ebene und schieben die Kopie Uber das
eigentliche Bild. Dann fligen wir der oberen weiBen Ebene auch eine Ebenemaske hinzu,
wahlen die Ebenenmaske im Ebenenfenster an und setzen einen schwarz-weiBen Verlauf von
links oben bis etwa zur Mitte.

Um die Ebenenmaske festzusetzen legen wir mit Apfel/Shift/N eine neue Ebene an und
verbinden diese mit der Verlaufsebene (anklicken und mit Shift dann die neue leere Ebene
anklicken und per rechts-Klick Ebenen zusammenfihren).



Nun kommt der Glanzschnitt. Hierzu das ovale Auswahlwerkzeug anwdahlen und ein groBes
Oval ziehen welches die matte Ecke anschneiden soll. Um die Auswahl zu verschieben die
Maustaste nicht loslassen, sondern die Leertaste zusatzlich dricken.

Wichtig ist die Anschnittecke. Nicht ausgewahlte Bereiche kann man anschlieBend
hinzuwahlen. Die Auswahl lasst sich mit Apfel/D ganz aufheben.

Zuletzt noch den nicht gewlinschten Bereich des Verlaufs entfernen - fertig! Wer mag kann das
Foto natdrlich noch drehen oder mit einem Schlagschatten versehen.
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Pixelmator Tutorial 7 - Gerundete Ecken
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A
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Teil 7 der Pixelmator Tutorials zeigt wie man ein Bild mit abgerundeten Ecken und einem
ebensolchen Rahmen versieht.

Fullung...
Kontur... Feder10=

Rahmen:o=
Weichheit:0=
Kontraktion: e=—={J—=—ee——x=-30

(Reerechen )
(_Abbrechen ) (JARWenden™)

Dann wird diese Auswahl Uber das MenU Bearbeiten - Auswahl verfeinern - Kontraktion
verkleinert. Die Pixelzahl ist abhdngig von der GréBe des Bildes.
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Auswahl umkehren 48l

Auswabhl verfeinern... 38R
Auswabhl laden

Fallung... Auswahl

Rahmen: =O=
Weichheit:(}=
Kontraktion: # 0

Nach dem Anwenden den gleichen Menlpunkt nochmals aufrufen und nun den Rahmen auf
den vorher beim Verkleinern gewahlten Wert setzen.

B 2008-07-27 20-15-45)pg

Nun muss der innen liegende Bereich noch zusatzlich ausgewahlt werden (Auswahlwerkzeug).

cee B 2008-07-27 20-19-45.Jp5

Erneut auswdhlen 4#ED o

Auswahl umkehren Er

Auswabhl verfeinern...

Nun die Auswahl umkehren und die Ecken mit der gewlinschten Farbe flllen (alt/Entfernen
"<-"). Soll das Bild z.B. auf eine Webseite, dann die Farbe des Hintergrundes der Seite wahlen.



Erneut auswahlen 4 ¥D

Auswahl umkehren

Auswabhl verfeinern... X #R
Auswahl laden 8L

Wer mag kann nun noch einen Rand um das Bild setzen. Hierzu die Farbe fir den Rand
einstellen und die Auswahl wieder umkehren.

Auswahl verfeinern... X 3R
Auswahl laden 3L
Fullung... #F

Kontur...

Freie Transformaifyyees

Transformation . =
Breite: =l—————x 24

® mnen O Mitte O AuRen

Uberblenden: Normal

Deckkraft: ={;’ 100%

[[] Transparenz erhalten

',S} (" Abbrechen )

Nun Uber das Menu Bearbeiten - Kontur... den Rand auf die gwilinschte Breite setzen. Wichtig:
Die Laufrichtung muss nach innen gestellt sein.

Fertig! Die Auswahl hebt man mit Apfel/D auf.



Pixelmator Tutorial 8 - Chromschrift

Im achten Teil der Pixelmator Tutorials geht es um Chromschrift.

e Sl <
i G E s &
Friher gerne auf Plattencovern, T-Shirts und Heavy-Metal Postern gesehen ist diese Variante

spatestens seit den ersten 3D-Bildschirmschonern ausgestorben. Was sollst, hier gehts ja auch
um Verlaufe.

Ohne Titel

Zunachst brauchen wir einen Schriftzug. Wichtig ist hierbei eine Schrift zu wahlen die
groBflachige Bereiche hat auf denen der Effekt wirken kann. Ich habe hier Bauhaus 93
genommen.

Neue Ebene ﬁ:l Text-Ebene 1
Ebene duplizieren
Ebene entfernen
Text-Ebene rastern

@am| Namenlose Ebene 1

AnschlieBend wird die Textebene gerastert (rechts- oder ctrl-Klick darauf).

Ohne Titel
150 200 !1.'.“. ' e

Mit einem Befehl-Klick (Klick mit gedriickter Apfeltaste) auf die Ebene wahlt man den gefillten
Bereich der Ebene aus.
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Nun kommt der interessante Teil. Wir legen einen Verlauf fiir den Chrom-Effekt an. Hierzu das
Verlaufswerkzeug in der Werkzeugpalette anklicken und in der entsprechenden Verlaufspalette
nun Uber das + Symbol einen neuen Verlauf aufrufen.

Nun werden von links nach rechts folgende Farben angelegt: #b7b7de, #717489, #f2f2f2,
#373632, #d1c7a9 und #59554d* (hierzu kann man die beiden vorhandenen Farbanschlage

rechts und links nutzen). Neue Farbanschldage erhalt man mit rechts- bzw. ctrl-Klick auf den
Verlaufsstreifen.

*Alternativ kann man auch mit der Lupe aus der Farbpalette liber dieses Bild fahren und so die
Farben auswéhlen.

Dann mit OK bestatigen. Das Verlauswerkzeug zeigt nun (wie oben rechts zu sehen) den
aktiven Verlauf an.

Ohne Titel

ug‘w‘ngtlnﬂm an

Nun ziehen wir den Verlauf von oben nach unten und flillen damit den ausgewahlten Bereich.

Ohne Titel

A\ 4 A LKA LA A WA AN
w

Nun noch den Hintergrund fillen (Hintergrundebene anwahlen, Apfel/A und alt-Entfernen).
Den Schlagschatten (siehe Tutorial 1) erzeugt man durch Duplizieren der Ebene, dann Meni
Bild - Helligkeit auf Null setzen, dann Filter - Weichzeichnen - GauB... auf 1-3 und Transparenz
der Schattenebene auf 75%.

AR E e
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Danach muss die Schattenebene natirlich unter die eigentliche gezogen und z.B. mit den
Pfeiltasten etwas nach rechts und unten verschoben werden.



Pixelmator Tutorial 9 - Bokeh Effekt

Mit Pixelmator 1.3 Tempo einschien ein wunderbares farbenfrohes Beispielbild auf der
Startseite des Bildbearbeitungsprogramm. Im neunten Teil der Pixelmator Tutorials geht es um
den Bokeh-Effekt.

Name:

Breite: Pixel
Hohe: Pixel

Auflésung: Pixel /Zoll

G (Robrechen) (EREID

Zunachst legen wir ein neuen Bild an und farben den Hintergrund mit alt/<- (entfernen)
schwarz.

Name: grosse 1

Uberblenden: |Normal |

v

Deckkraft: =O 100%
Q) )

Dann erstellen wir eine neue Ebene "grosse 1" auf denen die ersten verschwommenen Flecken
generiert werden.
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Das erreichen wir, indem wir wie oben zu sehen (click the pic) den Filter "Quartz Composer -
Generator - Unscharf..." 6ffnen und auf 25/ 50/ 30/ 50 stellen (Tempo kann nach belieben
variiert werden).

Neue Ebene

Ebene entfernen

D grosse 1
I] Namenlose Ebene

Ebenen-Maske hinzufiigen

Auf Hintergrundebene reduzieren
Uberblenden: |Farbig abwedeln ¢

Deckkraflt: el 100%

- -

AnschlieBend duplizieren wir die Ebene zu "grosse 2" und stellen Uberblenden auf "Farbig
abwedeln".

Unscharf
Name:  ideine 1
Time: . PR o S —

primitarve: [N

Oberblenden: | Negath multiphi
Sekundirtarbe: [ |
Deckkrafl: eom—) 100%
L I —
Aobeecen ) (ORTD)
Grobe: ff e De—
Weichzeichnen: fff  ©
Diche: . ————

Jetzt kommen die kleinen Flecken "kleine 1" dran. Einstellungen siehe oben. Nicht zu
vergessen die Primarfarbe auf weiB zu setzen!

Name:  mitthere 1 Time: . Py

(o
sekundictarte: [ ]

Oberblenden: | Negath multiph
Deckkraft: eom—1) 100%

“Asbrechen ) (R

Tempo:

Grofe

Diche:

®

L
Weichzeichnen . v

L]

- Mex:

agon verwenden

Eine Ebene fir die mittleren Flecken "mittlere 1" wird mit Uberblenden "Negativ multiplizieren"
erstellt und ebenfalls mit weiB als Primarfarbe auf die GréBe 0.36 und Weichzeichnen 0.04
gesetzt.

Neue Ebene Normal
Sprenkeln

Ebene duplizieren Abdunkeln

Ebene entfernen Multiplizieren

Farbig nachbelichten
Linear nachbelichten
Ebenen-Maske hinzufiigen Dunklere Farbe

Aufhellen

Negativ multiplizieren
Linear abwedeln
Hellere Farben

Uberlagern

g & Weiches Licht
Auf Hintergrundebene reduzieren Viasssss tome
v



Die Ebene mit den mittleren Flecken wird zu "mittlere 2" dupliziert und auf Uberblenden
"Farbig abwedeln" gestellt.

Neue Ebene L) Ebenen

Ebene duplizieren

Ebene entfernen

Ebenen-Maske hinzufugen

|:] Kieine 1

Auf Hintergrundebene reduzieren D grosse2

I:] grosse 1
D hintergrund

Uberblenden: | Farbig abwedeln ¢
Deckkraft: el 100%

- -

Die Ebene mit den kleinen Flecken wird zu "kleine 2" dupliziert, ganz nach oben geschoben und
auf Uberblenden "Farbig abwedeln" gestellt.

.
IW Plame:; i

Oberblenden: | Oberlagern $
Deckkraft: el 100%

’ o) @D

Nun wird ein Verlauf angelegt. Hierzu das Verlaufswerkzeug auswahlen, in der Verlauspalette
das "+" anklicken und mit rechts-Klick einen neuen Farb-Anschlag erzeugen. Die Farben
(Doppelklick auf den Farbanschlag) kann man mit der Lupe aus der Farbpalette direkt von
dieser Seite abnehmen.

I_Z_)en Verlauf nun noch von unten links nach oben rechts auf einer neuen Ebene mit
Uberblenden "Uberlagern" ziehen.



Voild! Fertig ist der Bokeh Effekt. Dieses Tutorial ist eine deutschsprachige Umsetzung des
Tutorials Colorful Bokeh Effect von Abduzeedo.



http://abduzeedo.com/colorful-bokeh-effect-pixelmator
http://abduzeedo.com/colorful-bokeh-effect-pixelmator

Pixelmator Tutorial 10 - Transparenter Verlauf

In Teil 10 der Pixelmator Tutorials zeige ich anhand eines Bonbons wie man einen Verlauf von
Farbe zu Transparenz anlegt.

Zunachst erzeugen wir eine ovale Auswahl und fillen diese mit einem Verlauf (Farbe zu Farbe).
Hierzu kann man z.B. den Standardverlauf blau-blau benutzen.

Uberblenden: | Normal

Deckkraft: =4\j| 100%

(" Abbrechen ) @

Dann legen wir eine neue Ebene mit dem "+"-Symbol oder Apfel/Shift/N an. Sollte die Auswahl
mal verloren gehen klickt man mit gedrickter Apfeltaste auf die erste Ebene. Dadurch wird die
Form der Ebene ausgewahlt.
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Nun legen wir einen transparenten Verlauf an. Hierzu erzeugen wir einen neuen Verlauf mit
zwei Farben. Uberflissige Farbanschlage zieht man einfach aus dem Anzeige-Feld.

Ein Doppelklick auf einen Farbanschlag o6ffnet die Farbeinstellungen. Hier legen wir einen
weiBen und einen transparenten an (Deckkraft dafir einfach auf 0% stellen!).
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AnschlieBend haben wir einen Farbe-zu-Transparenz-Verlauf.




Fir den Glanz des Bonbons fillen wir die Auswahl auf der neuen Ebene mit diesen Farb-
Transparenz-Verlauf und verkleinern die Ebene mit Apfel/F.

Voild! Der Bonbon mit transparentem Verlauf ist fertig! Die Schrift kann wie im Tutorial
Schlagschatten nach belieben hinzugefiigt werden.
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Lichteffekte mit Pixelmator

@ Paskmansr  Abiage Beatecsn 84S bese Pl Ounwibony - D m a Tae

Bei Abduzeedo findet man nun ein Tutorial zur "Lichtmalerei”. In 10 Schritten wird gezeigt wie
man mit Pixelmator ein Bild wie oben zu sehen hinbekommt.

Nach dem Zusammenfuhren der Umrahmungen mit der schwarzen Ebene heiBt es "change the
blend mode to Color Dodge". Hier muss man in der Ebenenpalette das Uberblenden auf "Farbig
abwedeln" stellen.

Und noch ein weiteres Tutorial findet man bei Abduzeedo: RETRO LIGHT EFFECTS, 80's Disco
Neonlichter.

Pixelmator Spielerei von vorgestern

@ Puskmuner Abisge Beateten 84S (bese Filter  Ouwiiong Faneer  Wite “ P T MOM2 Q

Nach dem Retro-Lights-Tutorial von Abduzeedo.
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